虚拟现实技术课间实习-实习指导书

第一部分  预备知识

虚拟现实技术课间实习目的是使学生能使用虚拟现实实现工具的一种软件或语言进行虚拟现实设计。主要实习内容包括利用三维场景创建工具进行三维场景创建；使用三维漫游系统开发工具设计和开发三维场景漫游系统对创建的场景进行漫游操作等。
要求学生预先了解虚拟现实系统的功能，设计到的关键技术，完成虚拟场景创建和设计实现一个虚拟现实漫游系统的常用工具和方法。

要求完成实习分组，每组确定自己的实习任务和分工，并制定实习实现方案。

第二部分  三维虚拟场景的创建
§ 1．1 目地与要求

本部分实习是通过熟悉三维虚拟场景的创建工具，如3DSMAX和Multigen Creator建模工具等完成对虚拟场景的创建。

§ 1．2  实习内容
掌握基本的场景创建工具和流程，具体包括
1、 数据收集和处理，包括地形数据，地图数据，对场景的分组和结构设计等；

2、 选择适当的场景创建工具，熟练使用软件工具

3、 通过创建一个小的场景，了解大面积场景的创建过程和创建方法。如武汉大学校园建模，选择校园中的某一部分进行建模，场景中应包括建筑物和建筑物周边环境。

第三部分  虚拟现实漫游系统设计和开发数据准备
§ 2．1  目的与要求

·掌握主要的漫游系统设计工具有哪些？各有什么优缺点，适用性如何。
·选择其中一种工具完成系统设计与开发

§ 2．2  实习内容
对第二部分创建的场景进行浏览，实现交互式浏览、漫游等功能。

第四部分 实习提交成果说明

一、以组为单位：
实习成果；（场景+漫游系统）
小组实习报告；
对实习成果的说明（小组组成，分工，对系统的说明等）
二、个人
个人实习报告；
..
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